Zadanie: KOS
Kosci

Etap II. Dzien 2. Plik zré6dlowy kos.* 10-02-2005
Dostepna pamieé: 32 MB.

Gra w kosci jest gra dwuosobowa, w pelni losowa. W ostatnim czasie zdobywa ona w Bajtocji
rosnacy popularnosé. W stolicy tego kraju istnieje nawet specjalny klub dla jej wielbicieli. Bywalcy
klubu przyjemnie spedzaja czas rozmawiajac ze soba i od czasu do czasu rozgrywaja partyjke swojej
ulubionej gry z losowo napotkanym graczem. Osoby, ktore wygraja najwiecej rozgrywek danego
dnia zyskuja miano szczeSciarza. Zdarza sie, ze wieczér w klubie uptywa w spokojnej atmosfe-
rze i rozgrywanych jest niewiele partii. Wtedy nawet jedna wygrana moze wystarczy¢ aby zostac
szczeSciarzem.

Pewnego razu ten zaszczytny tytul wywalczyt sobie straszny pechowiec Bajtazar. Byl on tym
tak zaskoczony, ze catkowicie zapomniat ile partii wygral. Zastanawia sie teraz, jak wielkie byto jego
szczesdcie i czy moze pech go wreszcie opuscil. Wie kto z kim i ile partii gral tego wieczora. Nie wie
jednak jakie byly wyniki. Bajtazar chce wiedzie¢ jaka najmniejsza liczba wygranych partii mogta
dawa¢ tytul szcze$ciarza. Pomoz zaspokoié ciekawo§é Bajtazaral

Zadanie
Napisz program, ktory:

e wczyta ze standardowego wejécia dla kazdej rozegranej partii pare uczestniczacych w niej gra-
Czy,

e znajdzie najmniejsza taka liczbe k, ze istnieje uktad wynikéw rozgrywek, w ktérym kazdy gracz
wygrywa co najwyzej k partii,

e wypisze na wyjécie liczbe k i wyniki wszystkich partii w znalezionym ukladzie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie para liczb catkowitych n i m oddzielonych pojedynczym
odstepem, 1 < n < 10000, 0 < m < 10000; n oznacza liczbe graczy, a m liczbe rozgrywek. Gracze
sa ponumerowani od 1 do n. W kolejnych m wierszach znajduja sie pary numeréw graczy, oddzielone
pojedynczym odstepem, opisujace ciagg rozgrywek. Ta sama para moze pojawiaé sie wiele razy w
podanym ciagu.

Wyjscie

Pierwszy wiersz wyjscia powinien zawiera¢ znaleziong liczbe k. Dla kazdej pary numeréw graczy a,
b podanej w i-tym wierszu wejécia, w i-tym wierszu wyj$cia powinna pojawi¢ sie liczba 1 gdy gracz
o numerze a wygrywa z graczem o numerze b w znalezionym uktadzie wynikéw rozgrywek, lub 0 w
przeciwnym przypadku.
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