Zadanie: AUT
Autobus

Etap IIl. Dzien 2. Plik Zzr6dlowy aut.* 7-04-2005
Dostepna pamieé: 32 MB.

Ulice Bajtogrodu tworza szachownice — prowadza z péinocy na potudnie, lub ze wschodu na zachéd.
Ponadto kazda ulica prowadzi na przestrzal przez cate miasto — kazda ulica biegnaca z péinocy na
potudnie krzyzuje sie z kazda ulica biegnaca ze wschodu na zachod i vice versa. Ulice prowadzace
z poinocy na poludnie sg ponumerowane od 1 do n, w kolejnosci z zachodu na wschéd. Ulice
prowadzace ze wschod na zachdéd sa ponumerowane od 1 do m, w kolejnosci z potudnia na péinoc.
Kazde skrzyzowanie i-tej ulicy biegnacej z péinocy na potudnie i j-tej ulicy biegnacej ze wschodu
na zachod oznaczamy parg liczb (4,7) (dla 1 <i<n,1 <j<m).

Po ulicach Bajtogrodu kursuje autobus. Zaczyna on trase przy skrzyzowaniu (1,1), a koriczy
przy skrzyzowaniu (n,m). Ponadto autobus moze jechaé¢ ulicami tylko w kierunku wschodnim i/lub
poinocnym.

Przy pewnych skrzyzowaniach oczekuja na autobus pasazerowie. Kierowca autobusu chce tak
wybraé trase przejazdu autobusu, aby zabra¢ jak najwiecej pasazerow. (Zakladamy, ze bez wzgledu
na wybor trasy i tak wszyscy pasazerowie zmieszcza sie w autobusie.)

Zadanie
Napisz program, ktory:

e wczyta ze standardowego wejscia opis siatki ulic oraz liczbe pasazeréw czekajacych przy po-
szczegblnych skrzyzowaniach,

e obliczy ilu maksymalnie pasazerow moze zabraé¢ autobus,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu pliku wejSciowego zapisane sg trzy dodatnie liczby catkowite n, m i k —
odpowiednio: liczba ulic biegnacych z péinocy na potudnie, liczba ulic biegnacych ze wschodu na
zachod i liczba skrzyzowan, przy ktorych pasazerowie czekaja na autobus (1 < n < 10,1 < m < 107,
1<k <10%).

Kolejne k wierszy opisuje rozmieszczenie pasazeréow czekajacych na autobus, w jednym wierszu
opisani sa pasazerowie czekajacy na jednym ze skrzyzowan. W wierszu ¢ + 1 znajduja sie trzy
dodatnie liczby catkowite z;,y; i p;, oddzielone pojedynczymi odstepami, 1 < z; < n, 1 < y; < m,
1 < p; < 105 Taka trojka liczb oznacza, ze przy skrzyzowaniu (z;,%;) oczekuje p; pasazerow.
Kazde skrzyzowanie pojawia sie w danych wejsciowych co najwyzej raz. Laczna liczba oczekujacych
pasazer6éw nie przekracza 1000 000 000.



Wyjscie

Twéj program powinien na wyj$ciu wypisa¢ jeden wiersz zawierajacy jedna liczbe catkowita —
maksymalng liczbe pasazeréw, ktérych moze zabra¢ autobus.

Przyklad

Dla danych wejsciowych:
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poprawnym wynikiem jest:
11

W tym przypadku Twoéj program powinien podaé¢ wynik 11. Na rysunku zaznaczono skrzyzowania
przez ktore przejedzie autobus zabierajac 11 pasazerdw.



