
Zadanie: AUT

Autobus

Etap III. Dzie« 2. Plik ¹ródªowy aut.* 7�04�2005
Dost¦pna pami¦¢: 32MB.

Ulice Bajtogrodu tworz¡ szachownic¦ � prowadz¡ z póªnocy na poªudnie, lub ze wschodu na zachód.
Ponadto ka»da ulica prowadzi na przestrzaª przez caªe miasto � ka»da ulica biegn¡ca z póªnocy na
poªudnie krzy»uje si¦ z ka»d¡ ulic¡ biegn¡c¡ ze wschodu na zachód i vice versa. Ulice prowadz¡ce
z póªnocy na poªudnie s¡ ponumerowane od 1 do n, w kolejno±ci z zachodu na wschód. Ulice
prowadz¡ce ze wschód na zachód s¡ ponumerowane od 1 do m, w kolejno±ci z poªudnia na póªnoc.
Ka»de skrzy»owanie i-tej ulicy biegn¡cej z póªnocy na poªudnie i j-tej ulicy biegn¡cej ze wschodu
na zachód oznaczamy par¡ liczb (i, j) (dla 1 ≤ i ≤ n, 1 ≤ j ≤ m).

Po ulicach Bajtogrodu kursuje autobus. Zaczyna on tras¦ przy skrzy»owaniu (1, 1), a ko«czy
przy skrzy»owaniu (n, m). Ponadto autobus mo»e jecha¢ ulicami tylko w kierunku wschodnim i/lub
póªnocnym.

Przy pewnych skrzy»owaniach oczekuj¡ na autobus pasa»erowie. Kierowca autobusu chce tak
wybra¢ tras¦ przejazdu autobusu, aby zabra¢ jak najwi¦cej pasa»erów. (Zakªadamy, »e bez wzgl¦du
na wybór trasy i tak wszyscy pasa»erowie zmieszcz¡ si¦ w autobusie.)

Zadanie

Napisz program, który:

• wczyta ze standardowego wej±cia opis siatki ulic oraz liczb¦ pasa»erów czekaj¡cych przy po-
szczególnych skrzy»owaniach,

• obliczy ilu maksymalnie pasa»erów mo»e zabra¢ autobus,

• wypisze wynik na standardowe wyj±cie.

Wej±cie

W pierwszym wierszu pliku wej±ciowego zapisane s¡ trzy dodatnie liczby caªkowite n, m i k �
odpowiednio: liczba ulic biegn¡cych z póªnocy na poªudnie, liczba ulic biegn¡cych ze wschodu na
zachód i liczba skrzy»owa«, przy których pasa»erowie czekaj¡ na autobus (1 ≤ n ≤ 109, 1 ≤ m ≤ 109,
1 ≤ k ≤ 105).

Kolejne k wierszy opisuje rozmieszczenie pasa»erów czekaj¡cych na autobus, w jednym wierszu
opisani s¡ pasa»erowie czekaj¡cy na jednym ze skrzy»owa«. W wierszu i + 1 znajduj¡ si¦ trzy
dodatnie liczby caªkowite xi, yi i pi, oddzielone pojedynczymi odst¦pami, 1 ≤ xi ≤ n, 1 ≤ yi ≤ m,
1 ≤ pi ≤ 106. Taka trójka liczb oznacza, »e przy skrzy»owaniu (xi, yi) oczekuje pi pasa»erów.
Ka»de skrzy»owanie pojawia si¦ w danych wej±ciowych co najwy»ej raz. �¡czna liczba oczekuj¡cych
pasa»erów nie przekracza 1 000 000 000.
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Wyj±cie

Twój program powinien na wyj±ciu wypisa¢ jeden wiersz zawieraj¡cy jedn¡ liczb¦ caªkowit¡ �
maksymaln¡ liczb¦ pasa»erów, których mo»e zabra¢ autobus.

Przykªad

Dla danych wej±ciowych:

8 7 11
4 3 4
6 2 4
2 3 2
5 6 1
2 5 2
1 5 5
2 1 1
3 1 1
7 7 1
7 4 2
8 6 2

poprawnym wynikiem jest:
11

W tym przypadku Twój program powinien poda¢ wynik 11. Na rysunku zaznaczono skrzy»owania
przez które przejedzie autobus zabieraj¡c 11 pasa»erów.

2


