Zadanie: SZA
Szablon

Etap II. Dzien 2. Plik zré6dlowy sza.* 10-02-2005
Dostepna pamieé: 32 MB.

Bajtazar chce umiesci¢ na swoim domu dtugi napis. W tym celu najpierw musi wykonaé¢ odpowiedni
szablon z wycietymi literkami. Nastepnie przyklada taki szablon we wlasciwe miejsce do $ciany i
maluje po nim farbg, w wyniku czego na $cianie pojawiaja sie literki znajdujace sie na szablonie.
Gdy szablon jest przytozony do §ciany, to malujemy od razu wszystkie znajdujace sie na nim literki
(nie mozna tylko czesci). Dopuszczamy natomiast mozliwosé, ze ktoras litera na $cianie zostanie
narysowana wielokrotnie, w wyniku réznych przylozeri szablonu. Literki na szablonie znajduja
sie koto siebie (nie ma tam przerw). OczywiScie mozna wykonaé szablon zawierajacy caly napis.
Bajtazar chce jednak zminimalizowa¢ koszty i w zwiazku z tym wykona¢ szablon tak krotki, jak to
tylko mozliwe.

Zadanie

Napisz program ktoéry:
e wczyta ze standardowego wejscia napis, ktéry Bajtazar chce umieéci¢ na domu,
e obliczy minimalng dlugosé potrzebnego do tego szablonu,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedno stowo. Jest to napis,
ktory Bajtazar chce umiescié na domu. Napis sktada sie z nie wiecej niz 500 000, oraz nie mniej niz
1 malej litery alfabetu angielskiego.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia nalezy zapisa¢ jedng liczbe catkowita —
minimalng liczbe liter na szablonie.

Przyklad

Dla danych wejsciowych:
ababbababbabababbabababbababbaba
poprawnym wynikiem jest:
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Rysunek pokazuje, ze szablon ababbaba moze stuzyé do namalowania napisu z przyktadu.




