Zadanie: SKA “,1

Skarbonki

OLIMPIADA
INFORMATYCZNA

Etap I. Plik Zrodlowy ska.*
Dostepna pamieé: 32 MB.

Smok Bajtazar ma N skarbonek. Kazda skarbonke mozna otworzy¢ jej kluczem lub rozbié¢ mlotkiem.
Bajtazar powrzucal klucze do pewnych skarbonek, pamieta przy tym ktéry do ktérej. Bajtazar
zamierza kupi¢ samochod i potrzebuje dostaé sie do wszystkich skarbonek. Chce jednak zniszczyé
jak najmniej z nich. Pomé6z Bajtazarowi ustali¢ ile skarbonek musi rozbi¢.

Zadanie
Napisz program, ktory:
o wczyta ze standardowego wejscia liczbe skarbonek i rozmieszczenie odpowiadajacych im kluczy,

e obliczy minimalng liczbe skarbonek, ktére trzeba rozbié, aby dostaé sie do wszystkich skarbo-
nek,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejScia znajduje sie jedna liczba calkowita N (1 < N <
1000000) — tyle skarbonek posiada smok. Skarbonki (jak réowniez odpowiadajace im klucze) sg
ponumerowane od 1 do N. Dalej na wejSciu mamy N wierszy: w ¢ + 1-szym wierszu zapisana jest
jedna liczba calkowita — numer skarbonki, w ktérej znajduje sie i-ty klucz.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia nalezy zapisaé¢ jedng liczbe calkowity —
minimalng liczbe skarbonek, ktére trzeba rozbi¢, aby dostaé sie do wszystkich skarbonek.

Przyklad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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W powyzszym przykladzie wystarczy rozbié¢ skarbonki numer 1 i 4.



