Zadanie: PRA
Prawoskretny wielbtad

.

OLIMPIADA
INFORMATYCZNA

Etap IIl. Dzien 2. Plik Zré6dlowy pra.x* 7-04-2005
Dostepna pamieé: 32 MB.

Bajtocja sklada sie z IV oaz lezacych na pustyni, przy czym zadne trzy oazy nie leza na jednej linii
prostej. Bajtazar mieszka w jednej z nich, a w kazdej z pozostalych ma po jednym znajomym.
Bajtazar chce odwiedzié¢ jak najwiecej swoich znajomych. Zamierza pojechaé na swoim wielbtadzie.
Wielblad ten porusza sie niestety w dosyé¢ ograniczony sposéb:

e Po wyjsciu z oazy wielblad porusza sie po linii prostej, az dotrze do innej oazy.

e Wielblad skreca tylko w oazach, jednak tylko w prawo, o kat z przedzialu [0°; 180°] (wielblad
moze tylko raz obrécié sie w oazie, tzn. nie jest dozwolony n.p. obrét o 200° w wyniku dwéch
kolejnych obrotéw o 100°)

e Wielbtad nie chce chodzi¢ po wlasnych §ladach.

Poméz Bajtazarowi tak ustalié¢ trase podrézy, aby odwiedzil jak najwiecej znajomych. Powinna ona
zaczynaé i konczy¢ sie w oazie, w ktérej mieszka Bajtazar. Musi sktadaé sie z odcinkéw taczacych
kolejno odwiedzane oazy. Trasa ta nie moze dwa razy przechodzié przez ten sam punkt, z wyjatkiem
oazy Bajtazara, gdzie wielblad pojawia sie dwukrotnie: na poczatku i na kornicu trasy.

Poczatkowo wielblad Bajtazara jest juz ustawiony w kierunku konkretnej oazy i musi wyruszyé
w tym kierunku. Ustawienie wielblada po powrocie z podrézy nie ma znaczenia.

Zadanie
Napisz program, ktéry:
e wczyta ze standardowego wejScia wspdlrzedne oaz oraz ustawienie wielbtada,

e obliczy maksymalng liczbe znajomych, ktérych Bajtazar moze odwiedzi¢ zgodnie z powyzszymi
regutami,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia zapisana jest jedna liczba catkowita N (3 < N < 1000) — liczba oaz
w Bajtocji. Oazy sa ponumerowane od 1 do N. Bajtazar mieszka w oazie nr 1, a jego wielblad stoi
zwrdcony w strone oazy nr 2. W kolejnych N wierszach umieszczone sg wspétrzedne oaz. W i+1-ym
wierszu znajduja sie dwie liczby caltkowite x;, y; — pozioma i pionowa wspoélrzedna i-tej oazy —
oddzielone pojedynczym odstepem. Wszystkie wspélrzedne sg z zakresu od —16 000 do 16 000.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia Twoj program powinien wypisaé jedng liczbe catkowity —
najwiekszg liczbe znajomych, ktérych moze odwiedzi¢ Bajtazar.
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