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Lustrzana putapka to prostopadlo$cian zbudowany z luster, ktérych powierzchnie odbijajace sa
skierowane do wnetrza prostopadtoscianu. Dokladnie w §rodku prostopadlo$cianu zawieszony jest
miniaturowy laser o rozmiarach punktu. Zadanie polega na takim skierowaniu lasera, aby jego
promien przebyl jak najdluzsza droge i trafit w laser. Przy czym przez droge rozumiemy sume
odleglosci, jaka przebyl promien lasera w kazdym z trzech kierunkéw réwnoleglych do krawedzi
luster (czyli mierzymy tzw. metryka miejska).

Wymiary lustrzanej pulapki sa parzystymi liczbami catkowitymi. Krawedzie oraz wierzcholki, w
ktoérych lustra stykaja sie ze sobg, nie odbijaja promieni lasera. Wewnatrz putapki okreslamy uktad
wspolrzednych: osie ukladu sa réwnolegle do krawedzi putapki, a laser znajduje sie w poczatku
ukladu wspélrzednych. Laser mozna skierowaé na dowolny punkt wewnatrz putapki o wspétrzednych
catkowitych, wlaczajac w to punkty na powierzchni luster (z wyjatkiem samego lasera, czyli punktu
(0,0,0)).

Zadanie
Napisz program, ktéry:
e wczyta ze standardowego wejScia wymiary lustrzanej putapki,
e wyznaczy kierunek takiego ustawienia lasera, ze promienn wystrzelony przez laser:

— bedzie odbijal sie od luster, choé¢ niekoniecznie od wszystkich,
— nie trafi w krawedz, ani w wierzchotek putapki,
— trafi ponownie do lasera, cho¢ by¢ moze z innego kierunku,

— przebedzie mozliwie najdtuzsza droge (w sensie wyzej zdefiniowanej odleglosci).

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

Pojedynczy test sklada sie z wielu lustrzanych pulapek do przeanalizowania. W pierwszym wierszu
wejécia podana jest jedna liczba catkowita 1 < K < 1000, oznaczajaca liczbe pultapek do rozpa-
trzenia. W wierszach 2... K + 1 opisane sa pulapki, po jednej w wierszu. Opis pulapki sktada sie
z trzech liczb 5 < z,y,z < 1000, oddzielonych pojedynczymi odstepami. Lustrzana pulapka ma
wymiary 2z X 2y x 2z.



Wyjscie

Twdj program powinien wypisaé¢ dokladnie K wierszy. W wierszu o numerze ¢ powinno sie znalezé
rozwigzanie dla pulapki o numerze i: trzy liczby caltkowite k., k,, k., oddzielone pojedynczymi
odstepami, —x < ky <, —y < ky <y, —2 <k, <z, (ky, ky, k2) # (0,0,0). Liczby te oznaczaja, ze
w i-tej pulapce laser powinien by¢ skierowany na punkt o wspétrzednych (k;, ky, k).

Jezeli istnieje wiele poprawnych wynikéw, Twdj program powinien wypisa¢ dowolny z nich.

Przyklad

Dla danych wejSciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 456

567 465

566



